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1.- Qué es AprendiendoScratch

Proyecto Educativo

1.

orientado a la formacién de nifios y maestros utilizando las
TIC's.

dirigido al mundo educativo de Latinoamérica en el idioma
Castellano.

entorno de aprendizaje multimedia del lenguaje de
programacion Scratch .

se basa en una metodologia de trabajo colaborativo con los
maestros y nifos

teorias de aprendizaje construccionista y pensamiento
computacional



1.- Qué es AprendiendoScratch

APRENDIENDO

Entorno de Aprendizaje

Video tutoriales, guias
escolares, proyectos scratch,
talleres de capacitacion,
comunidad online

Metodologias de Trabajo

Ensefanza colaborativa,
desarrollo de la clase, rol del
maestro

Teorias de Aprendizaje

Construccionismo,
Pensamiento Computacional




1.- Qué es AprendiendoScratch
Objetivos

1.- Mejorar la Educacion de los nifios de Primaria y Secundaria a
través de las TIC’s y Scratch

2.- Incorporar Scratch en las escuelas de ambito Hispanoparlante

3.- Crear una comunidad internacional AprendiendoScratch en
Latinoamérica

* Constituir AprendiendoScratch como un referente para abrir nuevos
proyectos educativos

e Establecer relaciones de Colaboracion con Instituciones Educativas
Latinoamericanas
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2.- Quiénes somos h

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea

* Grupo IM (Ingenieros+Magisterio) de EHU
1. 10 Doctores UPV-EHU (3 colaboradores externos)

2. Dptos: Didactica y Organizacidn Escolar, Didactica de la Lengua y la Literatura, Ingenieria Electrénica y
Telecomunicaciones, Ingenieria de Sistemas y Automatica, Psicologia Evolutiva y de la Educacién, y
Ciencias Sociales y de la Comunicacion.

* Grupo Investigador y Docente
1. Financiado por Departamento de Educacion, Universidades e Investigacion del Gobierno Vasco DEUI-GV

Sede principal en Bilbao : ETS de Ingenieria y EU de Magisterio
Sedes colaboradoras: CBU (TN, USA), The Graal Institute( Lisboa, Portugal), Universidad de Sevilla

Investigacion: Proyectos MEC, AECID, Europeos, CONACYT, Fundaciones, EHU,
Docencia: Grado, Master, Doctorado, On-line
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2.- Quiénes somos
Proyecto http://learnscratch.org

— 3 Cursos
* Video Tutoriales
e Lessons Plans
* Idioma: Inglés
 DVD free

— colaboracion del grupo LLK-MIT
(Lifelong Kindergarten Group at
the MIT Media Lab)

— Presentaciones en Scratch at MIT
2008 y 2010.


http://learnscratch.org/

2.- Quiénes somos
Resultados: Proyecto LearnScratch

«  ESCUELAS y CURRICULO EDUCATIVO

— 2100 (+ Web) escuelas de 142 paises adoptan los
cursos en su curriculo educativo

— Escuelas publicas y privadas, centros para jovenes con
talento y/o centros para nifios sin recursos (J. Hopkins
University, ....)

 EXPERIENCIA ADQUIRIDA

— Validacion Modelo Ensefianza Colaborativa
— Disefo, Implementacidén y Mantenimiento de Cursos

— Préxima Version: LearnScratch V.2



3. XO y Programacion:
Esencia del Proyecto

Papert, Negroponte, Resnick, XO,
Construccionismo, Programacion

Programar es Absolutamente Fundamental
en el proceso de Aprender




3. XO y Programacion:
Negroponte TED taks

Nicholas Negroponte is former Director of the MIT Media Lab, and founder of the non-profit, One
Laptop Per Child, dedicated to making the famed “S100 laptop” a reality. In this talk, he
outlines some of the challenges of getting the laptop produced, and explains why he
stepped down as Media Lab director to focus on the initiative full-time, “for the rest of my
life.” (Recorded February 2006 in Monterey, CA. Duration: 18:21)

NICHOLASNEGROPONTE



http://blog.ted.com/2006/08/01/nicholas_negrop/”www.media.mit.edu/”
http://blog.ted.com/2006/08/01/nicholas_negrop/”http:/laptop.media.mit.edu/”
http://blog.ted.com/2006/08/01/nicholas_negrop/”http:/laptop.media.mit.edu/”
http://www.ted.com/index.php/talks/nicholas_negroponte_on_one_laptop_per_child.html
http://www.ted.com/index.php/talks/nicholas_negroponte_on_one_laptop_per_child.html

4. Aprendizaje Colaborativo

Modelo Validado con LearnScratch y 2100 escuelas
Maestro local, Maestro de AprendiendoScratch, y Alumnos

Aprender, Compartir, Construir
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Implantacion Inmediata de Curricula




4. Aprendizaje Colaborativo

Materiales Didacticos AS
LEARN SCRATCH

Home * Home Search the site... @
Welcome to LearnScratch Home
This site is dedicated to the students and teachers who want to learn Scratch. R
To download all the video-tutorials and materials in this website, please submit your name Serateh q

and the mailing address of your school or institution through the "‘Contact Us' link. You will
receive a username and password that will allow you to login and download these Scratch 2

materials. You will also find instructions on how to use these resources.
Scratch 3

Visit this site and learn how Scratch can impact the skills of your students.
Scratch Day

Then, select one of these three video-courses:

Scratch 1: Getting Started

Scratch 2: Programing in Scratch Download Web Materials
. Lesson Plans

Scratch 3: Scratch Projects

About Scratch

Why Learn Scratch
About Us

FAQ

Contact Us

Join a Study Group

I AprendiendoScratch

Login

“As more and more people start using Scraich, there is a great need for more tutorials and
support materials. This site is a great of how bers of the Scratch community Logout
can contribute back to the community.” Mitchel Resnick, Director of the Lifelong
Kindergarten Research Group and the Scratch Team, MIT.

2007-2010 LearnScratch.org



4. Aprendizaje Colaborativo
Eiemplo de Leccion AS

Mover y Girar: Leccion M.1

Cuando aprendas a usar 105 bloques de mover y girar seras
capaz de ayudar al gato a pasearse por la pradera visitando a
todas las vacas. Una estela marcarad su camino.

También aprenderds a dibujar cuadrados, hexdgonos,
escaleras, letras, flores y muchas cosas mas.

O Fasciculo MoverYGirar.pdf

Leccion: Mover y Girar
Ejercicio 1: Cuadrado
Ejercicio 2: Escalera
Ejercicio 3: Letra F

Ejercicio 4: Crear una Rosa

g
& @& @& @& @&

55|

Material Descargable

0 Leccion_Mover_y_Girar.zip

Mover y Girar

[T S —

=y

Main Menu
Home
AprendiendoScratch
Proyecto
Presentacion

Ejemplos de Lecciones
Leccion: Mover y Girar
Leccion: Tocar Nota

Leccion: Juego de Pong



4. Aprendizaje Colaborativo

Ejemplo de Leccion AS
1. Fasciculo de la Leccion: PDF (8 paginas)

&.4 Ejercicio: Crear una Rosa 7. Reto: 3Sabrias hacer esto?
e — ¥ % P — [y ’
o H D andive ediar Gomport spuda L] l « Lhilizando los conceptos de
esta leccion, crea un proyecto 1 ‘

para que la flecha sea capaz 4
de cruzar este laberinto.

Evita salir del camine blanco. .

Deja una traza marcando el ‘3
camino recorrido.

+ La solucidn de este proyecto p &
se encuentra en el fichero: & 8 ’

ZigZag.sh.
8. Materiales
Provectos Scratch: (descargables Video Tutoriales
Craandso una Resa de muchos patalos ! . B
Leccidn: Mover.sh 1. Leccion Mover y Girar
+ En este ejercicio se crea una rosa repitiendo varias veces el dibujo de un .
pétalo ! " ! Ejercicio 1: Cuadrado.sb 2, Cuadrado
) . Ejercicio 2: Escalera.sh 3. Escalera
» Eldibujo de un pétalo es el dibujo de cuatro segmentos. !
. ; ) ; , Ejercicio 3: LetraEFE.sb 4. Letra F
+ Un sencillo control (al presionar la tecla espacio) permite solapar petalo .
tras pétalo hasta formar la rosa. La forma de la rosa puede variarse cam- Ejercicio 4: CrearUnaRosa.sb 5. Crear una Rosa
biando alguno de los elementos del pétalo. Ejemplo 1: Paseando
+ La solucidén de este proyecto se encuentra en el fichero de nombre Ejemplo 2: ZigZag.sb

CrearUnaRosa.sh. - Juegos y Contar Historias

Slelcle

Aprentdiend osoratch

Mavimbic—isc.| Paging 7




4. Aprendizaje Colaborativo
Ejemplo de Leccion AS

2. Video Tutoriales

Archivo Editar Compartir Ayuda & 8|55k CHITIE]

Programas

—
| al presionar

fijar tamaiio a O
irax: ¥: @

apuntar en direccién Ellg
fijar tamano de lapiz a

e £
bajar lapiz _\/'
borrar

- —

| al presionar tecla ezpacio
mover [{) pasos

girar Gr IE) grados
mover () pasos

girar (& [ER) grados

3 jeto; o I 9
girar & @) grados Muewo objeto ﬁt fﬁ' _:{
mover @) pasos

girar & grados O

Flecha Ayuda




4. Aprendizaje Colaborativo
Ejemplo de Leccion AS

3. Scratch (ejecutables online)

& Leccion M.l-\'ﬁnd.ows]niernﬂh@orer“ T . = .H‘ s » =REEIN X

|g| http://learnseratch.org/AS/M1_E4.html |

Leccion M.1: Mover y Girar

Ejercicio 4. Creando una Rosa

- Ae]
@
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4. Aprendizaje Colaborativo

Ejemplo de Leccion AS
Proyectos Scratch

Material Descargable

B Leccion_MoverYGirar{1]zip - WinRAR (copia de evaluacisn)

o Leccidon_Mover_y_Girar.zip

- = -

=N X

Afiadir

Eliminar

Archivo f}rgens Herramientas Favoritos  Opciocnes  Ayuda

AN ® Yy

Extraeren Comprobar  Ver

g B @

Asistente  Informacion

Buscar

S G )

Buscarvirus Comentario  auto extraible

m @ Leccion_MoverYGirar[1].zip - archive ZIP, tamafio descomprimido 1.509.254 octetos

MNombre < Tamafic Comprimide Tipo Maedificado CRC32
P
) W1 L.s . . cratch Project :
[ M1_Lsh 114301 M.325 5 h Proj 19/10/2010 10:00 FETE4434
i hL_J2.s . | cratch Project :
=] M1 _J2.5b 517.553 182940 S h Proj 04/10/2001010:05  4863C401
1] M1 _J1.s . . cratch Project :
[8] M1_J1.5b 371936 159364 S h Praj 19/10/201010:28  D9ADDA
6] M1_Ed.sh 115011 4621 Scratch Project 19/10/201011:26  10EF457A
d
[#] M1 _E3.cb 129797 45285 Scratch Project 19/10/201010:10  7FO0GOFA
d
4] M1_E2.5b 131322 45828  Scratch Project 19/10/201010:08  4F5E9BBE
d
6] M1_El.sh 128934 45052 Scratch Project 19/10/2010 10:04 EF853FEL
d




5. Plan de Trabajo

* Fase Inicial: Presentacion del Proyecto

12-13 Noviembre
15-16-17 Noviembre 2010
19 Noviembre 2010

8 Diciembre 2010

— Asuncion, Paraguay:

— Lima, Peru:

—  México DC, México:

— Foros de OLPC en Latinoamérica:




5. Plan de Trabajo

* Fases del Proyecto
— Fase 12 (2011):

* Talleres de Capacitacion:
— Peru: Capacitar a 40 especialistas del MED (DIGETE, DIGEBR-DEP-DES)
— Meéxico: Nayarit y la escuela de Mazahuas
— Paraguay: Caacupé
* Pilotos en diferentes Instituciones Educativas
— Peru: Marzo 2011
— Meéxico: OLPC, Casas y Aulas digitales Telmex, Instituto Tomas Jefferson

— Fase 22 (2012):

e Escalado de los Pilotos al Sector Educativo



5. Plan de Trabajo
Colaboracion y Financiacion

Financiacion

— Fase 12

. Infraestructura actual

— Fase 29: Solicitud de Proyectos en Convocatorias
e Convocatorias de Instituciones:

* Programa iberoamericano de ciencia y tecnologia
para el desarrollo - Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones

* Proyectos de cooperacion Unidon Europea-Ameérica

Latina — Politicas de Ciencia y Tecnologia

 Agencia Espaiola de Cooperacion Internacional
para el Desarrollo — Cooperacion Iberoameérica

* Administraciones Locales — GV, EHU

Colaboracién (Acuerdos Marco)
— Instituciones Educativas
— Universidades



http://www.cyted.org/cyted_investigacion/areas_tematicas.php?a=5&lang=es
http://www.cyted.org/cyted_investigacion/areas_tematicas.php?a=5&lang=es
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://ec.europa.eu/research/iscp/index.cfm%3Flg%3Den%26pg%3Dlatin-americ-carib-3
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://ec.europa.eu/research/iscp/index.cfm%3Flg%3Den%26pg%3Dlatin-americ-carib-3
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://ec.europa.eu/research/iscp/index.cfm%3Flg%3Den%26pg%3Dlatin-americ-carib-3
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://ec.europa.eu/research/iscp/index.cfm%3Flg%3Den%26pg%3Dlatin-americ-carib-3
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://ec.europa.eu/research/iscp/index.cfm%3Flg%3Den%26pg%3Dlatin-americ-carib-3
http://www.aecid.es/web/es/
http://www.aecid.es/web/es/
http://www.gizartelan.ejgv.euskadi.net/r45-contcd/es/contenidos/informacion/recursos_ayudas_instru_proyect/es_proyect/proyectos.html

6. Conclusiones

AprendiendoScratch: proyecto educativo
XO y Scratch

Educacion Colaborativa

Fases del Proyecto

Union de Objetivos
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